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- Quelle école sera reine? -



ON VOUS ANNONCE 
LA COULEUR !

A
Oyé oyé écoles d’Occitanie :  
Il est temps d’abattre vos meilleures cartes !

Un tout nouveau tournoi s’apprête à bouleverser les
règles : la Champion’School  ! 
Une compétition POUR des étudiants créée PAR des
étudiants !

Un affrontement sportif  et stratégique entre
établissements, où les étudiants jouent pour leur
honneur… et pour la couronne !

Chaque école entre dans l’arène avec un seul objectif  :
devenir la Reine du jeu. Une seule remportera la
coupe royale, gardée fièrement pendant un an… avant
d’être remise en jeu lors de la prochaine édition.

Alors pour remporter la victoire, n’hésitez pas à jouer
vos meilleurs atouts ! 
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Pour espérer régner, votre équipe devra maîtriser les 3
sports-raquettes :

Chaque école inscrit 12 participants.
Chaque duel se joue en double, discipline par discipline.

Choisissez vos duos avec soin… car chaque match
peut faire basculer le trône.

2
LES RÈGLES DU JEU

PADELTENNISPICKLEBALL

*En cas de pluie, la compétition se jouera sur le pickleball
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LE POUVOIR
 DES CARTES !

Chaque nom d'équipe correspond à
un jeu de carte

À chaque match, l’équipe gagne une
carte personnalisée, dont la valeur
dépendra de son résultat

Une carte Joker est attribuée à
chaque équipe. Elle permet de parier
sur 1 point. Si l'équipe qui a joué la
carte gagne le point, alors elle reçoit
3 points. Si l'autre équipe gagne, la
carte s'annule. Son usage est unique
alors réfléchissez bien avant de
l'utiliser !

Le thème de cette première édition ? Les jeux de
cartes, évidemment. - Vous ne l’aviez pas deviné ?

Elles ont donc un rôle primordial dans le tournoi !

BLACKJACK
TEAM : 



BUTIN ET JACKPOT !4

L'AS 
meilleur point

Le Duo Royal 
meilleure paire

Le Valet 
meilleur supporter

Le Joker
 hasard

L'ÉQUIPE GAGNANTE

LES PRIX SPÉCIAUX 

Prix : Coupe de la Champion'School pendant 1 an

4

Prix : Goodies de la Ligue 



DÉROULEMENT 
DU TOURNOI

Rendez-vous le Mardi 24 Juin

9h30 - Début Pack Journée

9h30 - Accueil et Présentation 
10h - Remise des maillots
10h30 - Tirage au sort
10h45 - Début matchs
12h - Repas
13h30 - Reprise
19h - Déplacement vers Prison Island
19h30 - Arrivée
19h45 - Remise des prix
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JOUONS CARTES
 SUR TABLE...

Licence offerte

Encadrement

Matériel

Repas Midi

Terrains
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PACK JOURNÉE

J’INSCRIS 12
PARTICIPANTS

20€ / ÉTUDIANTS

FINANCEMENT ET INSCRIPTION PAR L’ÉCOLE



PRÊTS À REJOINDRE
LA PARTIE ?

Inscrivez votre école dès maintenant !

Silvio Laudano-Trucchi 
silvio.laudano-trucchi@fft.fr / 06 89 41 48 90

Clément Darnault
darnaultclement@yahoo.com / 06 23 51 33 31 

Lucie Besançon
lucie.besancon@fft.fr / 07 81 94 30 42

Attention : places limitées !

Rentrez dans l’histoire: devenez le premier vainqueur !

JE M’INSCRIS AU PACK JOURNÉE

JE SUIS UNE ÉCOLE

Contact & Infos

J’INSCRIS 12 PARTICIPANTS
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